陈辰认知领域评估报告
报告导出时间：2025-02-24 
一、认知的定义
认知是指人们认识、理解事物或现象，保存认识结果，利用有关知识经验解决实际问题的过程。儿童的认知加工活动既包括低层级的基本认知过程，如感知、观察、记忆等，也包括高层级的智力活动，如思维、推理、想象、概念形成、策略运用、问题解决等。儿童认知能力发展水平的不同，主要表现在信息接收、储存、加工和应用信息的能力上存在的差异。

二、认知领域通过率
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三、各分领域情况描述
（1）注意
  注意方面的通过率为52%。
  视觉注意的通过率为83%，
  听觉注意的通过率为11%，表明儿童在听觉注意领域能力发展较差，儿童可能会表现出听觉注意性低下、听觉分辨能力差的特点，往往不能注意周围环境中的声音。
（2）记忆
  记忆方面的通过率为68%。
  形象记忆的通过率为72%，表明儿童的形象记忆能力发展一般，机械记忆相对较好，但识记的速度较慢，记忆的容量较小。 
  逻辑记忆的通过率为0%，表明儿童的逻辑记忆能力发展较差，记忆的组织功能差，策略运用水平低。
  日常生活记忆的通过率为100%，
（3）思维
  思维方面的通过率为67%。
  概念的通过率为66%，表明儿童的概念认知能力发展一般，儿童可能对事物概念认识较好，但难以运用到生活实际。
  分类的通过率为80%，
（4）模仿
  模仿方面的通过率为64%。
  动作模仿的通过率为80%，
  语言模仿的通过率为42%，表明儿童的语言模仿能力发展稍差，可能难以熟练地模仿对象的复杂语言。
  情绪模仿的通过率为100%，
（5）推理
  推理方面的通过率为28%。
  传递的通过率为16%，表明儿童的推理-传递能力发展较差，儿童缺乏传递性推理能力，思维机械刻板。
  序列的通过率为50%，表明儿童的推理-序列能力发展稍差，仅能够完成单项系列序列性推理。
  类比的通过率为25%，表明儿童的推理-对比能力发展较差，难以从多个维度对信息进行加工。
（6）想象
  想象方面的通过率为30%。
  物的想象的通过率为33%，表明儿童的物的想象能力发展稍差，可能缺乏合适的环境，生活经验较少。
  角色扮演的通过率为66%，表明儿童的角色扮演能力发展一般，能够再现人与人之间的交往，但共同合作能力可能需要进一步提高。
  艺术创造的通过率为0%，表明儿童的艺术创造能力发展较差，可能生活经验较少，缺乏想象力和创造力。

4、 优劣势分析
	较好
	视觉注意83%
日常生活记忆100%
分类80%
动作模仿80%
情绪模仿100%
	一般
	形象记忆72%
概念66%
角色扮演66%


	稍差
	语言模仿42%
序列50%
物的想象33%
	较差
	听觉注意11%
逻辑记忆0%
传递16%
类比25%
艺术创造0%



5、 干预目标
	干预等级
	干预目标

	优先干预
	认知-记忆-形象记忆
认知-思维-概念
认知-想象-角色扮演

	次要干预
	认知-模仿-语言模仿
认知-推理-序列
认知-想象-物的想象

	长期干预
	认知-注意-听觉注意
认知-记忆-逻辑记忆
认知-推理-传递
认知-推理-类比
认知-想象-艺术创造



建议：
[bookmark: _GoBack]        该儿童在认知领域的表现一般，学习动机不强，学习时很难保持长时间的注意力。记忆有一定的目的性，识记速度一般，记忆保持不牢固，再现不精确。抽象思考需要依靠一定的直观形象支持。
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